
14 Estudiantes

E
studiantes de la Facultad de Ciencias de la Computa-
ción (FCC) ganaron en el Hackathon organizado por 
Tiendas 3B en las categorías de Desarrollo de Aplica-

ción app y en Smart Route, demostrando su capacidad para 
dar solución a problemas reales de la industria.

En este evento, participaron dos equipos: el primero, 
el grupo “Chilaquil”, conformado por Marco Favio Cadena 
Vázquez, Edmundo Farid Morales Zurita, Arturo de Jesús 
Guevara Durán, María Fernanda Guzmán Ortiz y Melina Tatiana 
Cabrera Piñón ganaron en la categoría de Desarrollo de Apli-
cación con el desarrollo de una app que mejoró la experiencia 
de compra, optimizó tiempos y simplificó la forma de pago. 

Nos enfocamos en hacer que a través de la aplicación 

pudiéramos generar un QR, para que los usuarios escaneen sus 

productos durante sus compras, comentaron los ganadores. 
También destacaron que aprendieron a trabajar en equipo 

y reflexionaron respecto a que por miedo no nos atrevemos a 

hacerlo y nos perdemos estas experiencias. 

Por su parte, el equipo Dinastía BUAP, integrado por Fran-
cisco Iván Torres Flores, Kevin Gael García Cristóbal, Érika 
Amastal Xochimitl, Emilio Escobedo García y José Raúl Soriano 
Cazabal triunfaron en la categoría Smart Route, al desarrollar 
tecnología que mejora la asignación de carga y rutas logísticas 
de los camiones de transporte de esta empresa: 

La experiencia fue bastante eficaz, trabajamos durante seis 

horas de forma colaborativa y dinámica. Invitamos a todos los 

programadores a participar en los hackatones, es muy divertido.

Los estudiantes de la BUAP destacaron por sus habilidades 
y creatividad tecnológica al competir con pares de otras insti-
tuciones como el Instituto Politécnico Nacional, la Univer-
sidad Veracruzana, el Tecnológico de Monterrey, entre otras. 

Estudiantes de Computación ganaron 
Hackathon al proponer soluciones 

tecnológicas para la industria
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• Triunfaron en un concurso organizado por Tiendas 3B


